Franse School 

Twaalf Ramen
LICHT- algemeen. Warm totaaltje hele speelvlak.

Als de prinses naar haar torenkamer gaat verandert het in koud blauw ( ze is duidelijk geen sympathiek type) 

Inloop licht is totaaltje, maar gedimd. Begin voorstelling in muziek omhoog.

START MUZIEK INTRO. 1.20 dan STOP.
Eric komt  op.

Het verhaal loopt qua tekst nooit 100% hetzelfde, afhankelijk van de reacties van de kinderen.

Scènes  veranderen niet.

12 hoeden staan op twaalf palen. voor het kasteel van de prinses. Ooit waren het de hoeden van prinsen geweest. Maar de prinses heeft ze allemaal ingepikt. Dat komt zo.

Als er een prins is die met haar wil trouwen dan zegt ze “dat is goed, maar eerst moet je je verstoppen. Als ik je niet vind, trouw ik met je. Vind ik je wel, dan krijg ik je hoed én je krijgt met de mattenklopper. Moet je nagaan, de mattenklopper.

Hebben prinsen zulke hoeden (krantenhoed), en lopen ze zo (boers) Nee (deftig).

- Verstoppen? Maar ik ben een prins.

Als je met me wilt trouwen, dan moet je je verstoppen.”

Maar wat de prinsen niet weten is dat de prinses een tovertorenkamer heeft, helemaal bovenin het kasteel. In die kamer zitten 12 ramen. Drie daar, drie daar, drie daar en drie daar.

En als je door het 1e raam kun je al heel goed zien, door het 2e is al een vergrootglas, door het 3e kan je van hier naar Tiel kijken en bij het 12e raam kan je zelfs een mier een koprol zien maken op de maan.  Wat die prinsen ook niet weten; ze kijkt overal dwars doorheen. Niet eerlijk, maar ja, dat weten ze niet. En als ze gevonden zijn, hup hun hoed en pets pets met de mattenklopper en daar lopen ze. Alle mensen roepen “Na, na na na Die kan zich niet verstoppen!!!

En nou zou  je denken dat er geen prinsen meer komen, maar ze is zo mooi dat ze  blijven komen.

daarom staan er al …12 hoeden.

Op een dag komen er drie broers bij het paleis. Een oudste, een middelste en een jongste.

De oudste mag als eerste. Een magere dunne man.

nu loop ik wat sneller door het verhaal ivm techniek. Wijst zich vanzelf.

De oudste broer gaat zich verstoppen in een grot ( zie tekening) schemerige cirkel.

Rest van toneel dimmen, accent op grot.

Slotzin van de oudste broer: HIER VIND ZE ME NOOIT.

Dan licht weer naar totaaltje.

Na het eten gaat de prinses naar haar tovertorenkamer.

Ze opent de deur met een sleutel, de deur piept. 

LICHT- Accent op toren.  Terwijl ze naar bovenloopt (rondjes draait)  wordt het licht koud blauw/wit. Ze kijkt door alle ramen, vindt de broer en laat hem halen.
Deze hele scène blijft koud blauw, totdat de hoed van de broer is weggegooid en de prinses zegt:

DE VOLGENDE GRAAG! Dan licht naar algemeen totaaltje.

De 2e broer verstopt zich in de kelder (zie tek) Herhaling van lichtscène.

Totdat de prinses weer zegt: DE VOLGENDE GRAAG.

De 3e en laatste broer krijgt 3 kansen. 

1e dag- Hij zoekt een plek en komt in het bos (overgang naar groen/GOBO bos), waar een raaf op een tak zit. Raaf verstopt broer in een ei. Zegt: HIER VINDT ZE JE NOOIT. NEE1
Licht gaat weer naar totaaltje

’s avonds na het eten gaat de prinses weer naar haar tovertorenkamer. Herhaling licht naar koud/blauw. Blijft hele scène zo.

BROER GAAT IN BAD EN DE PRINSES KIJKT NATUURLIJK NIET.

Licht naar algemeen.

Broer zoekt de hele dag, komt bij een meer en verstopt zich in een vis. 

Licht dimt terwijl de vis naar de bodem zwemt. (schemer)

Vis duikt naar de bodem van het meer., verstopt zich in de modder: HIER VINDT ZE JE NOOIT.NEE. 
Licht weer naar totaaltje.

Na het eten gaat de prinses weer naar haar torenkamer. LICHT herhaling eerdere torenscènes.

Broer weer in bad en de prinses kijkt niet.  

Licht hierna naar totaaltje. Broer komt aan het eind van de dag weer in het bos. ( groen/GOBO)
licht blijft tot we weer terug gaan naar de prinses die voor de derde en laatste maal de torenkamer ingaat. Overal kijkt en hem niet vindt. Dan slaat ze de ramen stuk en er steekt een storm op in de toren. Windvlagen enzo. Licht fel en donker, stromachtig.

Totdat “ het zeehaasje het raam uit wordt geblazen en naar beneden valt”.  

LICHT weer algemeen.

Blijft zo tot einde verhaal.

EN ER WERD EEN BRUILOFT GEVIERD DIE NOG DAGEN DUURDE!
START MUZIEK SLOT, licht dimt tot alleen toren, fade out.

MUZIEK SPEELT 8 SEC. dan PAUZE, na applaus weer start als uitloop muziekje.
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